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LPC2138 blok diagram



Vaja1: Uvod, programiranje v jeziku C, inicializacija mikrokrmilnika

crt0 s:crt0.s:
‐ Prepis kode iz FLASH‐a v RAM ( velikost programa je lahko problem)
‐ Nastavitev prekinitev
‐ Nastavitev skladov za razl načine delovanja‐ Nastavitev skladov za razl. načine delovanja
‐ Inicializacija mikrokrmilnika (MAM, PLL, VPB)
‐ Skok na C funkcijo startup()

Vaja1:
1. V datoteki startup.c nastavite konfiguracijo pinov tako, da bo pin P0_12 ( tipka T0 ) 
vhodni in P0 4 ( dioda LED0 ) izhodni_ ( )

2. Napišite program, ki bo prižgal LED0, ko je tipka T0 pritisnjena in obratno ( PAZI: 
stanje tipk je negirano, vrstni red LED in tipk je obrnjen )

3.  Napišite funkcije za delo z GPIO pini
‐ set_pin_direction()  /* inicializacijska funkcija za GPIO pine */
‐ set_pin_value() /* zapis logične 0/1 na poljuben pin porta P0 */
‐ get_pin_value() /* branje logičnega stanja poljubnega pina porta P0 */

4. Dopolnite glavni program, ki bo na LED diodah odražal stanje vseh štirih tipk
‐ LED: pini P0_4 – P0_7, tipke: pini P0_12 – P0_15







Izbira funkcije pinov:







Registri za delo z GPIO:

#define IO0PIN (*((volatile int *)0xe0028000))    // Vrednosti pinov
#define IO0SET (*((volatile int *)0xe0028004)) // Zapis 1 na pine#define IO0SET ( ((volatile int  )0xe0028004))    // Zapis 1 na pine
#define IO0DIR (*((volatile int *)0xe0028008))    // Nastavitev smeri pinov
#define IO0CLR (*((volatile int *)0xe002800c))    // Zapis 0 na pine
#define PINSEL0 (*((volatile int *)0xe002c000))    // Izbira funkcije na pinih P0 0 – P0 14( (( ) )) // j p _ _
#define PINSEL1 (*((volatile int *)0xe002c004))   // Izbira funkcije na pinih P0_15 – P0_16



Konfiguracija pinov porta P0:

PINSEL0PINSEL0 : xxxx xxxx xxxx xxxx xxxx xxxx xxxx xxxx

Pin0:  če je definiran kot vh./izh.  => v PINSEL0 vpišemo kombinacijo 00 na spodnja dva 
bita (ostale pustimo)bita (ostale pustimo)
PINSEL0 <= xxxx xxxx xxxx xxxx xxxx xxxx xxxx xx00

pin mask = 0000 0000 0001 (0x00000001) : kateri pin nastavljamopin_mask = 0000 … 0000 0001 (0x00000001) : kateri pin nastavljamo
pinsel_mask = 1111 … 1111 1100 (0xfffffffc)  : maska z kombinacijo 00 na mestih, ki 

določajo funkcijo pina P0_0

Pin1:
pin_mask = 0000 … 0000 0010 (0x00000002)
pinsel mask = 1111 … 1111 0011 (0xfffffff3)pinsel_mask   1111 … 1111 0011 (0xfffffff3)
…
Pin15:
pin_mask = 0x00008000p _
pinsel_mask = 0x3fffffff

Pin16:  => za pin16‐pin31 vpisujemo izbiro funk.  v PINSEL1
pin_mask = 0x00010000
pinsel_mask = 0xfffffffc
…



Nastavitev smeri GPIO pinov:
‐ vhodni pini  : v pripadajoče bite ( pin_mask ) v IO0DIR zapišemo 0
i h d i i i i d j č bi ( i k ) IO0DIR iš 1‐ izhodni pini : v pripadajoče bite ( pin_mask ) v IO0DIR zapišemo 1

/* Zapis vrednosti na izh. pin *// p p /

Npr: na pin P0_4 (LED0) želimo vpisati:
‐ 1 => v IO0SET vpisat 1 na bit4
‐ 0 => v IO0CLR vpisat 1 na bit4

/* Branje vrednost pina */
Npr: pin P0_12 (tipka T0)

Iz registra IO0PIN preberemo vrednost  bita 12



GPIO modul:
1. gpio.h: prototipi funkcij in deklaracije spremenljivk za delo z 
GPIO, naslovi registrov...

/* P t ti i f k *//* Prototipi funk.: */
void set_pin_direction(int input, int output);    /* izberi funk. in smer pinov */
void set_pin_value(int pin, int value); /* vpiši vrednost na izh. pin */
int get pin value(int pin); /* preberi vrednost pina */int get_pin_value(int pin); /* preberi vrednost pina */

/* Argumenti funk.:
* int input : maska vh pinovint input : maska vh. pinov
* int output : maska izh. pinov 
* int pin : zaporedna št. pina (0 – 31)
* int value : vrednost, ki jo želimo vpisat na izh. pin (0, 1)int value : vrednost, ki jo želimo vpisat na izh. pin (0, 1)
*/

2. gpio.c: definicije spremenljivk in funkcij

3. povsod, kjer želimo uporabiti GPIO funkcionalnosti, dodamo #include “gpio.h”p j p gp


